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 نما های انسانلیگ المپیک ربات مسابقه ماراتن قوانین
 

 

 

 چکیده

آزمون محکی برای  واست رباتیک  مسابقهیک  که است نماهای انسانلیگ المپیک رباتماراتن  مسابقه برناظر مقررات زیر  و قوانین
  .شودمحسوب می نماهای انسانربات بخشدر رباتیک دانش  یکارای

 

 نماهای انسانلیگ المپیک رباتماراتن  مسابقات تغییرات قوانین

طول . شودنما محسوب میهای انسانلیگ المپیک ربات مسابقات برای یتوجه پیشرفت قابل که همتر افزایش یافت 421.95طول مسیر به 
پیشرفت  و مقیاس مسابقه از نظر ابعادبه این ترتیب، و  برگزار کردیم 2007در سال  ی است کهماراتن مسابقهبرابر بیشتر از اولین  دهاین مسیر 

 ،صاف نیست زمین مسابقهسطح در این ماراتن،  و شوددر فضای باز برگزار می زیرا تر استسخت کنونیماراتن  علاوه بر این، .ایمهکرد
دست مسابقه ماراتن انسانی  صدممقیاس یک به در حال حاضر،. وجود داردمسیر طول در  نیز هاییبریدگیو تر است، نورپردازی نامنظم

 . ایمیافته

 ادامه مسیر راها به رباتکه  وجود داردنشانگرهایی ست. در طول مسیر امتر سانتی 200 حداکثر که در مسیر وجود دارد ییهابریدگیطول 
 دهد. نشان می

ممکن است  مسابقهفعلی . لطفا توجه داشته باشید که نشانگرهای امقرار دادهدر بخش ضمیمه را  مسیر نشانگرهای از چند نمونه عکس
 متفاوت باشند.

قرار  هابریدگیاز  بعد که) ادامه مسیربه  هاهدایت ربات برایتنها  هانشانگر از هایی که در مسیر وجود دارد،بریدگی در محل، 2020در سال 
 شود.می ستفادها (دارد

 

  تنامار

شود. نما انجام میهای انساناتبو استقامت ر قدرت آزمایش هدف با ،دوی ماراتن انسانی ، درست مانندنماهای انسانلیگ المپیک رباتماراتن 
های یبلند و یپست و هابریدگی است با مرئییک خط که متشکل از  بدودمسیری ترین زمان ممکن در که در سریعوظیفه ربات این است 

 استفاده کنیم. مسیر )لاین(نشانگرهای  به جای آن ازو کم شود  مرئیوابستگی به مسیر این است که میزان  هدفدر آینده . بسیار
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 قوانین بازی - نماهای انسانلیگ المپیک رباتماراتن 

 نماهای انسانلیگ المپیک رباتماراتن  هایمسابقهمشخصات کلی  مشاهده دهد. برایماراتن را شرح می مسابقه مشخصاتقوانین زیر 
مراجعه   Game the of Laws HuroCup - Generalلینک حاضر  به ،مثال، ابعاد ربات، زمین بازی و نور، مسئولیت داوران( برای)

 کنید.

 

 [: زمین بازی1]

با سایر نقاط متر میلی 20بیش از  یاختلاف ارتفاع در آن وجود ندارد که یانقطههموار است و هیچ  و صاف[: مسیر مسابقه ماراتن نسبتا 1.1]
 .داشته باشدمسیر 

 شود.می گفته وسطخط  به آن که متر مشخص شده استسانتی 8تا  4با یک خط رنگی به عرض  مسابقه مسیر وسط[: 2.1]

 است. $L وسط[: طول خط 3.1]

 .باشدمتر  1کمتر از  شدرجه یا شعاع گردش 90 از تربزرگ شازاویهکه  است پیچی فاقد هر نوعی وسط[: خط 4.1]

 هیچ تقاطعی ندارد.وسط [: خط 5.1]

 متر است.  1 ،هستندمختلف  هایقسمتبه متعلق که  وسطروی خط بر موجود [: حداقل فاصله بین نقاط 6.1]

 است. B$کمتر از  بریدگیطول هر   وجود داردخطوط رنگی( عدم وجود ) بریدگیچندین  مسیر ، دراول قسمتبعد از  [:7.1]

 

 

 ماراتن پیست

 

 سال 19رده سنی زیر  بزرگسالاناندازه  اندازه کودکان توضیح ابعاد

$L متر 100 متر 421.95 متر 421.95 طول کل 

$B  بریدگی فاقد متر 2.00 متر 2.00 بریدگیطول حداکثر 

 

 شود. نشانگرها حاوی یک فلش هستند که جهت نشان داده می ،است خطوط رنگی که فاقد، ادامه مسیر با یک نشانگر بریدگیدر هر  [:8.1 ]

https://docs.google.com/document/d/15laUlB6uZ56J5WpGPhepb7P8O7ul-8K5sgdf4uwu4Ak/pub
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 10نشانگر  ابعاد زمینه سیاه.زمینه سفید یا سفید روی پسروی پسدو حالت دارند: سیاه . نشانگرها دهندرا نشان میدرجه  90یا زاویه  و پیچ
نمونه پیست ماراتن در . نشان داده شده است Marathon Marker and Plan متر است. یک نشانگر سمت راست درسانتی 10 در

Marathon Marker and Plan نشان داده شده است. 

 

 
 

 

 نشانگر و طرح ماراتن

 

 .Left Marker ، وRight Marker، Forward Marker های اینجا ملاحظه کنید:را در لینکنشانگرها  هایی از تصاویرنمونه
 از نظر اندازه، رنگ یا شکل متفاوت باشند. توانندمی فعلیتوجه داشته باشید که نشانگرهای مسابقه 

شرایط از پس مواجهه با ها باید بتوانند . رباتخواهد شددر فضای باز برگزار و [: اگر شرایط اجازه دهد، ماراتن در ساعات روشنایی روز 9.1]
 .ه بربیایندرا یو ناهموار آب نوری مختلف، گرما یا سرما، گودال

 

 ها[: تعداد ربات2]

 .کندیم شرکت مسابقه هرربات در تنها یک [: 1.2]

 

 [: بازیکنان3]

 مراجعه کنید. General - HuroCup Laws of the Game بازیکنان بهدر مورد  تراطلاعات دقیق کسب [: برای1.3]

 

 داور[: 4]

 مراجعه کنید. General - HuroCup Laws of the Game ش بهداور و وظایفدر مورد  تراطلاعات دقیق کسب [: برای1.4]

 

 داور[: کمک5]

 مراجعه کنید. General - HuroCup Laws of the Game ش بهداور و وظایفدر مورد کمک تراطلاعات دقیق کسب [: برای1.5]

 

 

 :ʹжкϐ ЬмАL $ 

https://docs.google.com/drawings/d/1FjgGyTEqvUMXlwphYs3Q6nbYMdshbtsTqzB7dlKrBtI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/drawings/d/1FjgGyTEqvUMXlwphYs3Q6nbYMdshbtsTqzB7dlKrBtI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/drawings/d/1HomRk73VhA2jIrZMJvI0PGS3NgDv1V_JB_BIS-zMvbc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/drawings/d/1HomRk73VhA2jIrZMJvI0PGS3NgDv1V_JB_BIS-zMvbc/edit?usp=sharing
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 جرای مسابقها[: 6]

های . به رباتشودتعیین می بر اساس عملکرد آن در مسابقه سرعت کمابیش که شوداختصاص داده میشروع  شماره یک، رباتهر معمولا به 
های کندتر زودتر از ربات های سریعاین ربات ،یا مزاحمت رساندن تداخل حداقل شود و بنابراین برای بهتر اعداد شروع کمتری داده میسریع

 3است،  n آن شماره شروع ی کهیعنی ربات ؛خواهد داشت ،ایدقیقه 3 زمانی فواصل با ،پلکانی یشروع شروع خواهند کرد. مسابقهمسابقه را 
 .است، مسابقه را شروع خواهد کرد  n-1 آن شروع ی که شمارهدقیقه بعد از ربات

 

 کند.رفتن به سمت خط پایان می از سوت داور، ربات شروع به راه شود. پسمی مشخصربات با سوت داور هر  مسابقه برای [: شروع1.6]

 باشد. در ارتباطهر ربات  ربات، باکنترل تواند در مقام مأمور مینفر حداکثر یک [: 2.6]

ایجاد  اختلال رباتکنترل مأمورین های دیگر، داور یا سایر ربات کار دروجه  هیچ اجازه ندارند به هستند، رباتکنترل مأمور افرادی که [: 3.6]
 .کنند

 د.ند وارد زمین بازی شود یا ربات خود را لمس کنتوافقط با اجازه داور می است رباتکنترل فردی که مأمور [: 4.6]

 گشانکه رن هاییآیتمعنوان مثال، حذف . بهتغییر ایجاد کنند مسابقه محیط در وقت نباید هیچو سایر اعضای تیم  رباتکنترل مأمور [: .5.6]
 ممنوع است. آنیا تغییر شیب  مسابقه ، ایجاد سایه در مسیراستمسابقه مشابه مسیر 

ان ممنوع گرکردن تماشابلاک. حذف یا مزاحمت کنندایجاد تماشاگران  برای وقت هیچو سایر اعضای تیم نباید  رباتکنترل مأمور [: 6.6]
 است.

 عمود در پشت خط پایان کرده باشد. صفحه پایانعبور  پایان صفحهاز تمام کرده است که با هر دو پایش مسابقه را زمانی ربات  هر[: 7.6]
از  آن پس از عبور ،باید ربات خود را در اسرع وقت رباتکنترل مأمور . سازد(درجه می 90)با آن زاویه  استواقع شده  زمین بازی ر سطحب

 د.دهکاهش را  و ایجاد مزاحمت برای آنها را های دیگرربات برخورد باامکان خارج کند تا مسابقه ر از مسی ،خط پایان

 :دهدمسابقه را خاتمه میدر صورت وقوع یکی از شرایط زیر . داور دهدمیداور با دمیدن سوت دوم نشان  را[: پایان مسابقه 8.6]

 ؛( سپری شده باشداست ساعتکه یک زمان مسابقه ) حداکثر مدت .1

 ؛ندشابها از خط پایان عبور کرده همه ربات .2

 .انده باشدباقی نممسابقه ربات فعال دیگری در  .3

مأمور ، داور به باشدشده متر سانتی 50کمتر از  ،رسدبه ربات کندتر می دارد ترربات سریع به این دلیل که ،[: اگر فاصله بین دو ربات9.6]
مشخص داور  که . مکانیکندمیمشخص داور که ادامه دهد مکانی  ازو مسابقه را  اردردبدهد تا ربات خود را کنترل ربات کندتر دستور می

 .قرار دارد ترربات سریع تر ازعقبمتر  یکتقریبا  ،کندمی

در صورت  ها ایجاد اختلال و مزاحمت کند.ربات سایر برای ،وجههیچبه ،ی حق نداردربات هیچنیز  7.6حتی بدون در نظر گرفتن بند [: 10.6]
 .استربات سریعتر ا ، حق تقدم ببروز اختلال میان چند ربات

 

 نادرست های[: خطاها و رفتار7]

متر سانتی 50بیش از  وسطخط  روی به آن ترین نقطهموقعیت فعلی ربات و نزدیک میان[: ربات اجازه خروج از مسیر را ندارد. اگر فاصله 1.7]
  را ترک کرده است. مسیر ربات  فرض بر این است که باشد،

تواند پس می مأمور کنترل رباتحال، در صورت خرابی یا عملکرد نادرست ربات،  این مجاز به لمس ربات نیست. با مأمور کنترل ربات[: 2.7]
  ربات را تعمیر کند. تواندمی دستیار. پس از دریافت مجوز از داور، گیردباجازه  شدن برای این تخلف، از داور برای تعمیر ربات خود از جریمه
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شود و تیم بلافاصله تیم می صلاحیت سلبمجاز به تعویض باتری نیست. تعویض باتری منجر به در طول مسابقه  مأمور کنترل ربات [:3.7]
 محروم خواهد شد.

وصل  ،دکربرای شارژ باتری استفاده  از آن توانوسیله دیگری که مینوع مجاز نیست کابل برق را به ربات یا هر  مأمور کنترل ربات[: 4.7]
 کند.

 نیز در این رویداد قابل اجرا است وشده است  عنوان نماانسان یهاربات کیالمپ گیلقوانین عمومی فهرست  در [: هرگونه تخلفی که5.7]
 شود.خطا محسوب می

ربات  داور و جریمه خواهد شدداور توسط خطاها و رفتارهای نادرست را مرتکب شود، بخش در  مذکور[: هر تیمی که یکی از تخلفات 6.7 ]
متر به عقب  5متر از خط شروع پیش رفته باشد، داور ربات را  5اگر ربات بیش از . تر از جایی که هست قرار خواهد دادعقب متر 5را 

 3.6 تابع قوانین موضوع . اینگرداندبرمیپشت خط شروع داور ربات را به ، باشدرفته پیش  متر از خط شروع 5اگر ربات کمتر از  گرداند.برمی
 .است 4.6 و

 

 [: روش امتیازدهی8]

ای تعلق رتبه هیچ خودکار طوربه ،است متر 30 مسافت حداقلی کمتر از اندطی کرده مسیر ازی که مسافت حداکثر که هاییربات تمام [: به1.8]
 .خواهد بود 0 امتیاز آنها و گیردنمی

شوند )یعنی بندی میرتبه اند،مسیر طی کرده ازمسافتی که اند، بر اساس حداکثر را طی کرده از مسیر متر 30هایی که بیش از [: ربات2.8]
 شود.میدر نظر گرفته ( $L) ،اندکردهطی  با موفقیت کاملارا  مسیرتمام هایی که ربات شدهطی مسافتی حداکثرمقام اول، مقام دوم(. 

HuroCup - Organization] Allocation Point  امتیاز، به تخصیصنحوه تعیین و  در موردکسب اطلاعات بیشتر  [: برای3.8]

Game the of Laws] مراجعه کنید. 

 

 یشکنیواس[: ت9]

این تر سریع یک کداماینکه ها بر اساس باشد، ربات مشابهدر یک دور دو یا چند ربات مسیر شده از  طی مسافتکه حداکثر [: در صورتی1.9]
 شوند.بندی میرتبه اند،مسافت را طی کرده

که د کرد نبرنده اعلام خواهرا باشد، رباتی  مساویدو یا چند ربات تعداد امتیازهای  ،ماراتن دورهایهمه اتمام پس از که  صورتی [: در2.9]
 داشته باشد.بهتری  عملکرد ،هادوردر تمام  ،از مسیر کردهطی حداکثر مسافت مدت زمان و از نظر مجموع در

بهترین عملکرد از ، از امتیاز مساوی برخوردار باشندقبلی، دو یا چند ربات همچنان  شکنساویت روش که پس از اعمال[: در صورتی3.9]
 شود.استفاده می یشکنتساوی برای ،مسیر و زمان( در یک دور کرده ازطی )حداکثر مسافت

 رکوردهای رسمی جهانی

بار در مسابقات  است که برای اولیننمهای انسانرباتلیگ المپیک ماراتن مسابقات  دراز رکوردهای رسمی جهانی  فهرستیاین بخش شامل 
 شد. عرضه 2007جام جهانی 

 

 

 

 

 

https://docs.google.com/document/d/1kn2_dtNp65n1j5TjZWJVIlTKRFcNkTSpARkdhLHNA1c/edit#bookmark=id.rzzlothp76e9
https://docs.google.com/document/d/1kn2_dtNp65n1j5TjZWJVIlTKRFcNkTSpARkdhLHNA1c/edit#bookmark=id.rzzlothp76e9
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 کودکاناندازه 

 تیم رویداد تاریخ
وابستگی دانشگاهی یا 

 سازمانی
 (مسافتزمان )

ژوئیه  21
2023 

 مسابقات جهانی رباتیک فیراکاپ،
 ، آلمانولفن بوتل، هاللیندن، 2023

 یوکیتی
TKU 

 تایوان کانگ،دانشگاه تام
30:58:0  

متر( 260.00)  

دسامبر  18
2016 

 جهانی فیرا، پکن، چینجام مسابقات 
  1ایچیرو 

Ichiro 1 

 ،رده نوامب یسسه فناورؤم
 اندونزی سورابایا،

21:35:0  
 متر( 140.00)

اکتبر  27
2013 

لیگ المپیک  ،هاالمللی رباتمسابقات بین
 کره نما،های انسانربات

 سکوبوت
Kobots 

 دانشگاه کوکمین
07:30.94 

 متر( 120.00)

ژوئیه  20
2011 

، کائوسیونگ، 2011جهانی جام مسابقات 
 تایوان

 ثتیم پلیمو
Team Plymouth 

 ، انگلستانثدانشگاه پلیمو
07:35.00 

 متر( 84.390)

ژوئیه  25
2008 

 ، چینگدائو، چین2008جهانی جام مسابقات 
 آی رباتاِی

aiRobot 

کونگ ملی چنگدانشگاه 
(NCKU)تایوان ، 

04:35.00 
 متر( 42.195)

ژوئن  17
2007 

، سانفرانسیسکو، 2007جهانی  جام مسابقات
 ایالات متحده آمریکا

 Hansaram هانسارام
مؤسسه علم و فناوری 

 ، کره جنوبیپیشرفته
37:30.00 

 متر( 42.195)

 

 بزرگسالاناندازه 

 تیم رویداد تاریخ
وابستگی دانشگاهی یا 

 سازمانی
 (مسافتزمان )

 2017آگوست  27
جهانی فیرا جام  مسابقات

 ، کائوسیونگ، تایوان2017
 هورور اولوشن

HuroEvolution 

دانشگاه ملی علم و صنعت 
 تایوان

00:52:48 
 متر( 112.5)

 2012آگوست  28
جهانی  جام مسابقات

 ، بریستول، انگلستان2012
 اوو راکی

Evo Rocky 

تکنیک نانیانگ پلی
 سنگاپور

19:29.00 
 متر( 84.390)

 

 جوانان

 (مسافتزمان ) وابستگی تیم رویداد تاریخ

 2019آگوست  15
 فیرا جهانی جام مسابقات

 ، کرهوونچانگ، 2019

 اسکروبا _پلی_آر
R_Play_Screwba 

 
 متر 121 کشور کره
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 نشانگرهای ماراتن :ضمیمه

 «جلوسمت  به»نشانگر 

 
 

 «سمت راست»شانگر ن

 
 

 «سمت چپ»نشانگر 

 


